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COME NASCE
QUESTO DOCUMENTO?

| Il documento nasce dalle Comunita di Pratica dove docenti, operatori,
ragazzi e ragazze dei Progetti LAIVin hanno condiviso con passione e cura
proposte e soluzioni a problemi incontrati durante lo svolgimento dei laboratori.

Il documento intende quindi restituire una parte della ricchezza nata dalle
diverse modalita di fare laboratorio messe in atto dalle scuole e dagli enti
culturali. Il documento é suddiviso in tre sezioni:

Q Buon uso del digitale

*22 La scala della partecipazione

< Struttura di Progetto




9 Buon uso del digitale

|

|

| Durante I'A.S. 2020-21, grazie alle comunita di pratica aperte on-line, le scuole hanno condiviso
I esperienze ed esperimenti svolti nei laboratori LAIVINn. In questa sezione c'é una restituzione
I sintetica nata durante la situazione di emergenza sanitaria.

|
|

Strumento operativo per la fase di progettazione: un aiuto a riflettere sulla qualita di
partecipazione dei ragazzi e delle ragazze nelle diverse fasi di progetto.
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222 La scala della partecipazione

Per progettare percorsi di partecipazione dei ragazzi e delle ragazze che saranno coinvolti
nei Laboratori LAIVin inseriamo qui uno strumento utile per leggere la pratica di
laboratorio e situare possibili evoluzioni nell'arco dei tre anni di progetto.

Si tratta della "Scala di Hart", nata qualche anno fa da una ricerca internazionale dedicata
alla sviluppo della partecipazione dei giovani cittadini Europei e non solo.

Hart R. A., La partecipazione dei bambini. Teorie e pratiche di
coinvolgimento dei giovani cittadini nello sviluppo comunitario e
nella cura dell'ambiente, Unicef Innocenti, Roma, 2004
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sen® La scala della partecipazione

La scala distingue tre macro-livelli di partecipazione (non partecipazione; partecipazione
dove scelgono gli adulti, partecipazione dove adulti e ragazz* scelgono insieme).
La tabella riassuntiva proposta qui sotto presenta sulla sinistra degli esempi e sulla destra
nomina la tipologia di partecipazione.
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< Struttura di Progetto

Le Antenne territoriali sono il punto di riferimento del progetto per tutte le
scuole coinvolte. Sono presenti in ogni territorio e fungono da principale
alleato per lo sviluppo di progettualita che pongano al centro i ragazzi.

Le Antenne hanno il compito di promuovere le buone pratiche di LAIVin nei
territori e di facilitare connessioni e collaborazioni tra le scuole partecipanti,
gli enti pubblici e privati a livello locale.

Nell'annualita 2020/2021 é stata rafforzata la rete territoriale con
I'ingresso nel progetto di nuove realta interne ed esterne ad Associazione
Etre. Con il 2022, sono entrati in gioco nuovi soggetti che andranno a
strutturare ulteriormente la rete, per un totale di 16 antenne afferenti a 14
territori.




Q@ Elenco Antenne Territoriali

Antenna Bergamo
Quieora residenza Teatrale
R.A.M.I. Residenza Artistica Multidisciplinare llinxarium

Antenna Milano
PEM Habitat Teatrali
La Dual Band
delleAli teatro
Quattrox4
R.A.M.I. Residenza Artistica Multidisciplinare llinxarium

Antenna Monza Brianza
delleAli teatro

Antenna Mantova
Teatro Magro

Antenna Cremona
Teatro Itinerante

Antenna Novara e Verbano-Cusio-Ossola
Teatro Periferico

Antenna Como
Giardino delle Ore
Mondovisione

Antenna Lodi
teatro in-folio / Residenza Carte Vive

Antenna Pavia
Antigone

Antenna Brescia
Residenza Idra

Antenna Varese
Karakorum Teatro

Antenna Sondrio
Giardino delle Ore

Antenna Lecco
Campsirago Residenza




< Attivita delle Antenne

Nel corso del progetto le Antenne:

- supporteranno lo sviluppo di Community Team dedicati alla co-progettazione
di interventi di sensibilizzazione sul territorio a partire dalla raccolta di voci, idee e
iniziative dei ragazzi e delle ragazze;

- promuoveranno i percorsi di visione finalizzati ad avvicinare le giovani
generazioni alla fruizione consapevole dei linguaggi performativi contemporanei
oltre che sviluppare la loro agency, intesa come capacita di scelta critica dei
contenuti culturali a loro dedicati;

- struttureranno incontri di presentazione del bando nel territorio di propria
competenza in dialogo con gli stakeholder e le istituzioni interessate.




